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7. Auflage:

Der Schulalltag stellt Kinder und Jugendliche sowie Lehrer
oftmals vor grol3e Herausforderungen, angefangen beim
Schulweg iiber zahllose Situationen im Umfeld des Unterrichts
bis zum Ende der letzten Stunde: Schulalltag konfrontiert alle
Beteiligten mit einem Wechselbad der Gefiihle. Konzentration
und Spiel, Riickzug und Abwehr, Lachen und Ausgelacht werden,
Erfolg und Ohnmacht, Spald und Frustration, all das ist nicht
immer leicht zu bewaltigen. Und nicht immer gelingt es den
Beteiligten, mit ihren Erfahrungen und Gefiihlen konstruktiv
umzugehen. So sind Drohungen, Schlage, Unfdlle und Zerstorung
oder auch der vollige Riickzug immer haufiger Reaktionen auf
die alltigliche Uberforderung.

Schule und Partner sind gefragt, dieser Entwicklung zu
Uberforderung und Gewalt mit sinnbringenden und
erkenntnistrachtigen Angeboten zu begegnen.

An dieser Stelle machen wir Ihnen ein attraktives Angebot:
Das FAIR MOBIL.

Aus Griinden der besseren Lesbarkeit wird auf die gleich-
zeitige Verwendung mdnnlicher und weiblicher
Sprachformen verzichtet. Sdmtliche Personen-
bezeichnungen gelten gleichwoh! fiir

beiderlei Geschlecht.
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Sagen konen, was wan
denkt - ansdvircken dirvfen,
was wian fihlt.

Das FAIR MOBIL bringt Ideen und Action an lhre Schule.

Das FAIR MOBIL unterstiitzt Sie
dabei, Verstandnis, Sensibilitat und
Riicksichtnahme zu fordern und damit
Gewalt und Bedrohung an Schulen zu
reduzieren.

Wir bieten Ihnen ein flexibles, auf die
Bediirfnisse Ihrer Schule abgestimm-
tes Mitmachprogramm.

Das FAIR MOBIL nimmt ernst, was
Kinder und Jugendliche bewegt -
aber mit einer Menge SpaR!

Das FAIR MOBIL umfasst einen Zyklus
verschiedener Stationen, die als
kombinierte Module unterschiedliche
Aspekte des Miteinanders von Kindern
und Jugendlichen ansprechen.

Die Themen umspannen dabei eine
breite Palette vom korperlichen Um-
gang untereinander iiber das Selbst-
wertgefiihl und seinen Ausdruck im
Alltag bis hin zur Erfahrung eigener
Sinneswahrnehmungen.

Wenn das FAIR MOBIL an die Schule
kommt, erleben Schiiler, dass Schule
auch Lernmoglichkeiten und Erfah-
rungsraume auRerhalb des Unterrichts
eroffnet.

Spielerisch, in der Bewdltigung ge-
stellter Aufgaben, in kurzen Diskus-
sionen oder im Rahmen erlebnispad-
agogischer Ubungen erértern kleine
Teams Probleme, tauschen Ideen aus
oder erproben sich selbst in spannen-
den Situationen.

Teilnehmer erfahren, dass sie ernst
genommen werden, weil ihre Meinung
gefragt ist. Gefiihle wie Enttau-
schung, Wut und Angst, aber auch
Trdume, Wiinsche und Hoffnungen
finden ihren Platz in Diskussionen
und Ubungen, die das FAIR MOBIL
anbietet.

Zentrale Ziele des Angebots sind:
die Forderung von Erlebnisraumen

die Forderung konstruktiver Kon-
fliktkultur

die Forderung von Sicherheit

Das FAIR MOBIL lasst sich
integrieren in
Projekttage oder Projektwochen
Streitschlichter- und Gewaltvor-
beugungsprogramme
Kreative Unterrichtsgestaltungen
zum Thema Gewaltpravention



Das FAIR MOBIL

ist Medium fiir ein Themenspektrum
rund um

e Gewaltpravention

™ konstruktive Konfliktkultur
Gruppenentwicklung
Kooperation und Teamgeist

Entwicklung von Selbstbewusst-
sein / Selbstbehauptung

Weiterarbeit
nach dem FAIR MOBIL

Zur Weiterarbeit im Bereich der Gewalt-
pravention bieten wir Ihnen die weitere
Beratung und Begleitung bei der Durchfiihrung
von Schulprojekten.
Weiterfiihrende Angebote konnen z.B. die
Ausbildung von Streitschlichter- oder
Schulsanitatsdienstgruppen, die Durchfiihrung
von Deeskalations- und Selbstbehauptungs-
trainings oder geschlechtsspezifische
Programme an Ihrer Schule sein.

Mrteinandey knitfiige Prob-
leme l0sen: Eime Spanmnende
- Aupgabe fiv die Teams im
i o FAR MORIL Pavcours.



Das FAIR MOBIL macht den Schulhof
zum Erlebnisfeld:

Ach hatte vie gedacht,
Aass e so emstes
Thema wart So viel
Spag ablanfen kann.”

Wenn das FAIR MOBIL kommt, ver-
andert sich das Bild eines Schulhofs:
Tobeflachen werden zu Handlungsfel-
dern von mutigen Abenteurern und
Lebensrettern, Sitzecken zu Diskussi-
onsforen oder zu Strategiepools.

Farbenreich gestaltete Materialien
schaffen Kulissen und Raume zur Dis-
kussion. Es werden Briicken geschla-
gen zwischen Zuhause und Schule,
zwischen den Schiilerteams und den
Geschichten, um die ihre spannenden
Auftrage kreisen.

Fiir die Zeit des FAIR MOBIL Parcours
installieren wir zehn Stationen, die
auch fiir das Auge signalisieren:
Jetzt haben Kinder und Jugendliche
die Chance, Schule und sich selbst
einmal von einer ganz anderen Seite
zu betrachten, Raume und Menschen
anders zu erleben.

Die Parcoursstationen, durch die ein
detaillierter Ablaufplan leitet, geben
der Gesamtaktion einen attraktiven
Rahmen.



Mivde ich sofort noch
eimmal mirtimachen. Schade,
Aass wiv' nicht alle
Stationen des FAIR

MOBILS keneygelet
haben "

Erfahrungsbereiche des
FAIR MOBIL Parcours

Foren schaffen zum Reden - Diskussionsanldsse,
Austausch und Kommunikation

Sinne erfahrbar machen - Korperbewusstsein,
Sensibilitdt, Gespiir fiir Andere

Gemeinsam Strategien entwickeln - Teamarbeit,
Kooperation und Austausch von Ideen

Korper einsetzen ohne zu verletzen -
Erlebnispadagogik, Abenteuer, Verantwortung fiir die
Sicherheit Anderer {ibernehmen
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Das FAIR MOBIL:

»Mal gut mit jemandem reden kon-
nen...” ist ein vorrangiges Bediirfnis
der meisten Kinder und Jugendlichen.
Ernst genommen werden, Sichtwei-
sen in geschiitzten Raumen duRern
zu diirfen und Gefiihle zu spiegeln,
bedeutet gerade Jungen und Madchen
im Teilnehmeralter sehr viel. Darum
schafft das FAIR MOBIL Mdglichkeiten
zum Austausch, Foren zum Reden.

Alle Parcoursstationen bieten Mog-
lichkeiten zur Reflexion iiber Angste,
Bedenken, Erfahrungen und Wiinsche
fiir die Gruppe und sich selbst. Etliche
Aktionsideen drehen sich in erster
Linie um das Gesprach miteinander.

Station ,,Der scharfe Blick”

Eine breite Palette vorbereiteter Bil-
der gerdt in das Visier der Teilnehmer:
Welche driicken Gewalt aus, welche
eher Sanftheit oder Zuneigung? Eine
individuelle Auswahl und Bewertung
auf einem Gewaltbarometer initiiert
den Diskurs iiber Grenzen und die

Verschiedenartigkeit der Wahrneh-
mung von Situationen und anderen
Menschen.

Station ,,Mach mich nicht an”
LebensgroRe Figuren eines Jungen
und eines Madchens werden belebt
durch MeinungsduRerungen der
Teams: Welche Korperbereiche sind
fiir mich besonders schiitzenswert,
wie nah lasse ich Andere hier an mich
heran, welche Stellen meines Korpers
sind tabu, welche zuganglich fiir
Freunde und andere Schiiler?

Station ,Klassenkompass”

Die Kinder und Jugendlichen benen-
nen Orte an der Schule und rund um
das Schulleben, die sie mit Bedro-
hung, Gefahrdung oder Gewalt verbin-
den. Ihre Wertung findet Ausdruck im
Posterbild, die plakativ Gesprachsstoff
fiir eine spatere Auswertung in der
Klasse anbietet.

Geweinsam Probleme
nbeywinden umd
Konflikte knacken.



Schnle anders evleben:
Mrt dem FAIR MOBIL
wevden Schitlhofe 2i

Im Alltag treten allzu oft feine Sin-
neswahrnehmungen in den Hinter-
grund. Die Sensibilitdt fiir die eigene
Wahrnehmung wieder zu scharfen
heiRt auch, die Antennen fiir die
Empfindungen Anderer weiter auszu-
fahren. Dass diese Erkenntnis zudem
eine Menge SpaR bereiten kann,
macht sich der Parcours zunutze: Der
FAIR MOBIL Parcours umfasst ein um-
fangreiches Set zur Bewusstmachung
der Sinne.

Station ,Gekonnt gekiisst”
Symbolisch wird ein dicker roter Mund
gekiisst - allerdings iiber Umwege,
mit Hilfe von Mitspielern, die helfend
und unter Einsatz des eigenen Sinns
fiir Balance und Behutsamkeit ein-
greifen.

Station ,Blinder Turmbau”

Aus verschiedenen Materialien wird
gemeinsam ein Turm gebaut. Dabei
gilt es zwei Probleme zu bewiltigen:
Die Mitspieler sehen nicht, was sie
tun, weil sie durch Tastldcher einer
Box arbeiten. Dadurch, dass die
Materialien sehr unterschiedlich sind,
muss genau geschaut werden, wie
die Gegenstdande am besten gestapelt
werden, damit ein méglichst hoher
Turm entstehen kann.

Notwendig ist ein sehr gut abge-
stimmter Einsatz aller Hande und Fin-
ger. Wenn alle gleichzeitig loslegen,
wird genau so wenig herauskommen
wie dann, wenn alle anderen zégernd
ihre Finger aus dem Spiel lassen.

Station ,,Der Ton macht die Musik”
Verschiedene Gefiihle wahrzunehmen,
sie zu unterscheiden und auszudrii-
cken, ist an dieser Station gefragt.
Stimmungen werden sehr unter-
schiedlich ausgedriickt: Am Tonfall,
am Gesichtsausdruck und an der
Korpersprache kann man erkennen,
wie Andere sich fiihlen und was sie
denken. Aufgabe der Gruppe ist es,
ein Gefiihl zu erraten, welches von
einem anderen Mitspieler mithilfe
der Tonlage und Gestik oder Mimik
dargestellt wird.

1
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Mevken, was
los ist, selbst-
bewusst wevden.

Das FAIR MOBIL:

Dass man im ,MiteinanderN” starker
ist als im Alleingang, ist zwar eine
Binsenweisheit, die jedoch im alltdg-
lichen Tun vielfach in Vergessenheit
gerat. In verschiedenen Aufgabenstel-
lungen ist Teamgeist und Kooperation
aller gefragt. Vorreiter nehmen hier-
bei oftmals eine neue Position hinter
den sonst stillen Mitstreitern ein

und vermeintlich schwache Schiiler
ibernehmen iiberraschend wichtige
Positionen in der Umsetzung gemein-
samer Strategien.

Station ,,Bus umkrempeln”

Eine Reifenpanne bildet den Sto-

ry- Hintergrund fiir ein Problem, das
sich einer busfahrenden Klasse stellt:
Platzwechsel wird notwendig. Was
sich jedoch zundchst als einfachste
Aufgabe abzeichnet, entwickelt sich
zum kniffligen Unterfangen in der
Enge des Busses und der Begrenztheit

der Bewegungsmoglichkeiten. Weiter
kommt ein Team erst, wenn sich alle
einlassen auf eine gemeinsam zu
entwickelnde Strategie.

Station ,Raumschiff Eierprise”

Ein rohes Ei ist eine empfindliche Sa-
che - besonders, wenn es fliegen soll,
ohne an Hindernissen zu zerschel-
len. Dass das jedoch geht, stellen
die Schiilerteams unter Beweis. Sie
werden zu Konstrukteuren, die sich
vielleicht sogar ohne Worte iiber den
Bauplan fiir einen Schutzmantel ei-
nigen und schlieBlich ihr Raumschiff
Eierprise nach eigener Namenstaufe
auf die Reise schicken.

Station ,Teamkran”

Koordination und Kooperation sind an
der Station ,Teamkran” gefragt. Mit
einem von allen Mitspielern gefiihrten
,Kran” missen mehrere Bauklotze
aufeinander gestapelt werden.

Was sich zundchst einfach anhort, ge-
lingt tatsachlich nur dann, wenn die
Gruppe gut miteinander kooperiert,
ihre Bewegungen gemeinsam koor-
diniert und den Teamkran als Gruppe
steuert.



Bevidwvugg wad
Vevstanduis: Beim FAIR
MO®BIL nbeywinden
Teams Hindenmisse umd
Blockoden Hond in Hand.

Das FAIR MOBIL:
Korper einsetzen ohne zu verietzen.

Aktion muss Bestandteil eines Spiel- Station ,,Gegen die Decke”
parcours sein, wenn er den Bediirf- Aggressions- und Spannungsabbau
nissen von Kindern und Jugendlichen ermdglicht die Station ,Gegen die
entsprechen will. Eine Reihe erlebnis- Decke”. Zwei (kraftige) Moderatoren
padagogischer Methoden und Ubun- halten zwischen sich eine gespannte
gen im FAIR MOBIL verlangt von den Decke, die von jeweils einem Teilneh-
Teilnehmern nicht allein Korperein- mer mit Anlauf ,gestiirmt” wird. Jeder
satz, sondern auch Grips und Gefiihl, «Deckenstiirmer” kann fiir sichent-
um Problemstellungen zu bewaltigen scheiden, ob und mit welcher Wucht
und in der Gruppe sicher zu sein. er sich gegen das Hindernis werfen
will - mit dem Ziel, sich abzureagie-
Station ,,Zaunkdnig” ren, eigene Grenzen auszustesten
Ein {ibermannshoher Zaun mit Tiicken oder die Decke hinunterzureiRen.

stellt sich den Teams in den Weg. Zu
iberwinden ist er jedoch mit durch-

dachter und kooperativer Anstrengung Kb'wpe@e%
der Gruppe, wobei die Rollen von .

ppe, WoX wid Spag:
groBen und kleinen oder starken und .
schwacheren Schiilern klar kalkuliert I ‘SP’?”P“VWV‘S
und pfiffig eingesetzt werden miissen. A il des Faiv Mobils

IRy . -
= e 2dehen Schuley an

Station ,Kiinstlertauziehen” sl .

Aktionskunst im wahrsten Sinne: Zwei T ﬁ""ﬁ d eme@ 5‘0/'&1(19.
Teams greifen (an einem Tau) kréftig e e . . '

zu, um den Weg ihrer Kiinstler zur ’ e - .
Staffelei zu ebnen. Dass sie dabei
auch noch die Begriffe der miihsam
entstehenden Kunstwerke erraten, ist
eine besondere Leistung, die sie ganz
nebenbei bewiltigen.

13



Wovan evkennt wian
ein Sicheves Passwort?

Wie geht wan verantwortmgsvoll
miit dem Inteyvvet um? Fragen
wie diese beantwortet das Team
gewmeinsam ud knackt
S0 ein Passwort.

Eive Schlggevei ant dem
Schrlhot, gefilmt wirt
dem Handy wid divekt
ins Netz gestellt. Doch
wie filhlen Sich die
Betelligten ejgentlich? ...

14

Das Internet und vor allem soziale
Netzwerkseiten wie Facebook, die

in Zeiten von Smartphones auch
mobil von unterwegs genutzt werden
konnen, sind fester Bestandteil des
alltdglichen Mediengebrauchs von
Kindern und Jugendlichen. Aus ihren
Leben sind sie nicht mehr wegzu-
denken und ohne Wirkung auf die
Entwicklung der Identitdt und Per-
sonlichkeit junger Menschen bleiben
sie nicht. Dabei sind die Chancen, die
das Internet bietet, genauso vielfaltig
wie die Risiken.

Jugendliche befinden sich in einem
Dilemma, denn wer die Vorteile
nutzen will, ist meistens auch mit
den Risiken wie z.B. der Preisgabe
personlicher Daten, Cybermobbing,
Handygewalt etc. konfrontiert.

Das FAIR MOBIL:

Insbesondere vor dem Hintergrund
sich immer weiter entwickelnder
Informations- und Kommunikations-
technologien und ihrem immer groRer
werdenden Einfluss auf den Alltag
von Kindern und Jugendlichen bietet
das FAIR MOBIL mit seinen Medien-
stationen eine aktive und kritische
Auseinandersetzung im Umgang mit
den digitalen Medien an. Ziel der
Stationen im FAIR MOBIL ist es, die
Medienkompetenz von Kindern und
Jugendlichen in breiter Hinsicht zu
fordern und ihnen aufzuzeigen, wie
ein respekt- und verantwortungsvoller
Umgang auch in der virtuellen Welt
gelingen kann.

Denn eines ist unverkennbar, ein
Klick im Internet oder bei Facebook
scheint oft belanglos, ist aber selten
folgenlos.

Die sieben Stationen wurden in das
bestehende Konzept des FAIR MO-

BILs integriert und kdnnen mit den
bewdhrten Stationen kombinierbar
gebucht werden.



Station ,Gute Tipps?!”

An dieser Station sind die Jugendli-
chen Teilnehmer eines Chats. Ein
Jugendlicher, der seit ldngerer Zeit
im Internet gemobbt wird, bittet
aufgrund dieser Geschehnisse in
diesem Chat seine Freunde um
Unterstiitzung. Dem Hilfesuchenden
werden unterschiedliche Tipps
gegeben. Mit Hilfe von Smileys
beurteilen die Jugendlichen die
dargebotenen Tipps und entscheiden,
ob sie die Losungsansatze und
Handlungsstrategien bei Cyberm-
obbing fiir sinnvoll und hilfreich
erachten oder ob es moglicherweise
bessere, eigene Ideen dazu gibt.

Station ,Im Netz gefangen”

Die Station ,Im Netz gefangen”
prasentiert ein bewegungsreiches
Spiel rund um das Thema Privatsphére
und Datenschutz im Internet mit
verschiedenen Aufgaben, die es als
Gruppe gemeinsam zu l6sen gilt.

Ziel der Station ist eine spielerische
Aneignung von Grundkompetenzen

im sicheren Umgang mit den digitalen
Medien.

Station ,Die LitfaRsdule”

Diese Station bietet eine geschlechts-
spezifische Anndherung an das Thema
Selbstdarstellung im Internet. Wie
wirke ich auf andere, wie mochte ich
mich darstellen und welche Nachteile
konnen sich daraus ergeben? Dazu
werden die Schiiler mit provokanten
Netzwerk-Profilen in XXL konfrontiert,
die als LitfaBsaule vor ihrer Schule
stehen.

Mein Brofil im
sozialen Netzwerk anf
einer Littagsaule, die vor
weiney Schnle steht.
Oh je, sind alle Aygaben
unbedenklich?

Welche Regeln gelten
im vealen Leben,
welche in der vivtuellen
Welt? Sensibilisiermy
m Umgag miit
Datenschintz findet an
dieser Station statt.

15



Eine gesetzlich geforderte inklusi-
ve Schullandschaft stellt nicht nur
fiir eine Vielzahl an Lehrkréften
eine Herausforderung dar, sondern
gleichermalen fiir viele Kinder und
Jugendliche. Um friihzeitig ein
Kennenlernen und Wahrnehmen
von unterschiedlichen Lebenslagen
von Menschen zu schaffen, widmet
sich das Fair Mobil mit drei Stati-
onen dem Schwerpunkt Inklusion.
Die aktive Auseinandersetzung mit
unterschiedlichen (primdr) korperli-
chen Beeintrachtigungen erweitert
den personlichen Erfahrungsschatz
der Teilnehmer. AnschlieRende Refle-
xionsgesprache bieten Sensibilisie-
rungsstrategien, in denen wiederum
das Potenzial von Empathie und
Respekt entwickelt werden, die fiir
eine friedliche Konfliktlésungskultur
unabdingbar sind.

Das FAIR MOBIL:

“

Station ,Die Expedition
An dieser Station nehmen die Schii-
ler ihren Kdrper unter den besonde-
ren Bedingungen wahr und lernen
ihn neu kennen. Es gilt mit Hilfe
des Rollstuhls, des Schallschutz-
kopfhorers, der Augenmasken und/
oder dem Taststock auf Expedition
zu gehen. Die Schiiler erhalten die
Mdglichkeit, sich mit den unter-
schiedlichen Materialien vertraut zu
machen und (erste) Erfahrungen mit
einer Beeintrachtigung zu erleben.
Im Vordergrund steht die Wahr-
nehmung von neuen kdrperlichen
Bedingungen.

Station ,Blindes Vertrauen”
Kooperation, Kommunikation und
Vertrauen stehen im Mittelpunkt
des Geschehens. Die Aufgabe klingt

(zundchst) einfach: Die Schiiler stel-
len sich in einem Kreis auf, so dass
sie sich gegenseitig sehen konnen
und werfen sich den Klingelball zu.
Doch zwei von den Schiilern tragen
Augenmasken und zwei andere
Schiiler Schallschutzkopfhorer und
plotzlich ist die Aufgabe nicht mehr
so einfach wie gedacht.

Gemeinsam im Team muss die
Gruppe Absprachen und Strategien
entwickeln, um die Teilnahme jedes
einzelnen zu garantieren.

Station ,Rolli-Rallye”

Die Rolli-Rallye ist ein kooperatives
Bewegungsspiel. In zwei Gruppen
treten die Schiiler gegeneinander

an und versuchen als erstes die
richtige Antwort an den Moderator
zu Uberbringen. Zundchst gilt es,
gemeinsam im Team die richtige
Antwort auf die gestellte Quizfrage
zu finden. AnschlieRend entscheidet
die Gruppe gemeinsam, mit welchem
Hilfsmittel der Hindernisparcours zu
bewaltigen ist.



Zielgruppe:
Kinder und Jugendliche
zwischen 10 und 16 Jahren

Weiterfiihrende Schulen in
Westfalen

Zwei Klassen mit insgesamt
maximal 60 Schiilern

|

Aktionspaket:
Komplettes Material zur

Durchfiihrung von zehn &

Stationen
Geschulte Fachkraften

Infomaterial

Ein Parcours extra fiir Ihre Sch

Das FAIR MOBIL in Stichworten:

Service:

Aktion: Beratung und Planungshilfe im
Vorfeld Informationen, Stations-
beschreibungen und Regieheft
zur Vorbereitung von schulischen
Moderatoren

Mitmach-Parcours bestehend
aus zehn Stationen

Spezifisch fiir die jeweilige Schule
aus einem Ideenpool von mehreren .
Aktionsmoglichkeiten zusammen- Betreuung und B‘.egle1tung
gestellt wahrend der Aktion

Hilfen fiir die selbstandige
Weiterfiihrung

Gesprdchskreise in und mit
den beteiligten Schulklassen

Mitarbeiter und Moderatoren:

Einbindung von Streitschlichtern
und/oder alteren Schiilern

Fiir die Moderation einzelner
Parcoursstationen

Unterstiitzung beim Auf- und
Abbau der Stationen

ratoren der Schule zielgerichtet in
ihre Aufgabe ein.

m Nachklang des FAIR MOBIL
arcours gehen unsere Projektleiter
chmals in die Klassen. Auswer-
de Gesprdchskreise im Klassen-
and sichern Nachhaltigkeit und
gen Briicken zu weiterfiihren-

geboten.

Museve Lelwer waven
einfach super bei dey
FAIR MOBIL Alktion:
Richtgg wie Kumpels.”



Dass unser Programm viel bewirkt,
wussten wir schon lange. Wissen-
schaftlich belegt wird dies durch
eine Evaluation des Europdischen
Zentrums fiir Kriminalpravention
e.V. (EZK).

Zwei Jahre lang hat das EZK die vier
Programmbausteine begleitet und
knapp 2.500 Schiiler, Lehrer sowie
Schulungsteilnehmer mit Fragebo-
gen und in Interviews vor und nach
der Projektteilnahme befragt.

,Kann ein einzelner Einsatz des FAIR
MOBILs etwas in Schulen bewegen?”
,Ja, kann er”, lautete das klare Ergeb-
nis der Untersuchung.

Wiv achten
persounliche Grenzen
wid sind i

Wiv greiten ein
Statt
wegzuschaven

f i

Wiv veden offen
wber Konflikte wd
Agavessionen

Es konnten positive Wirkungen auf
das Klassenklima in den teilnehmen-
den Klassen, die soziale Integration
der Schiiler sowie im Hinblick auf das
Lehrer-Schiiler-Verhaltnis nachgewie-
sen werden.

Das grundlegende Ziel, einen Beitrag
zu einem gegenseitig wertschatzen-
den Klassenklima und einer kons-
truktive Konfliktkultur zu leisten,
kann folglich als realisiert angesehen
werden.

Flir uns ist dieses positive Ergebnis
ein klares Zeichen der Wirksamkeit
unserer Arbeit.

Weitere Informationen finden Sie unter:
http://miteinandern.de/index.
php?id=102&L=0

@ B
v



Dann rufen Sie uns an, faxen Sie oder  Ja, ich will das FAIR MOBIL -

sgnden uns emfe E-‘Ma1l. Gerne senden was muss ich dafiir tun?
wir Ihnen ausfiihrlichere Infos zum

Programm ,Stark im MiteinanderN” Terminanfrage (telefonisch oder
und zum FAIR MOBIL zu. per E-Mail)

Wir halten fiir Sie ein Regieheft Eine Nutzungsvereinbarung mit
bereit, das Sie vertraut macht mit dem Jugendrotkreuz Westfalen-
dem Konzept des FAIR MOBILs, mit Lippe abschlieRen

den Stationen des Parcours und den Raumliche, zeitliche und personelle
organisatorischen Details. Rahmenbedingungen sicherstellen

Bereit sein fiir einen interes-
santen und spannenden Einsatz
ik 'l‘*"l‘:“E“- gegen Gewalt und Bedrohung an
b reua et der Schule, fiir mehr Fairness und
Miteinander

£

Im Anschluss an einen Einsatz
erhalten Sie unseren FAIR MOBIL Kontakt
Ord it vielen Hilfen fii
ranermit vie.en mien e Tel: 0251 9739-322 oder
die eigenstandige Weiterarbeit
(Methodensammlung, Adressen 0251 9739-224
g ’ Fax: 0251 9739-106

Li hinwei 2. . . .
BB A R G E-Mail: mobile-aktion@drk-westfalen.de

Postanschrift:

Jugendrotkreuz im

DRK-Landesverband Westfalen-Lippe e.V.
SperlichstralRe 25, 48151 Miinster




Das FAIR MOBIL ist ein Baustein des
Programms Stark im MiteinanderN.

Kooperativ prasentieren die

Westfalische Provinzial Versicherung AG,
das Jugendrotkreuz Westfalen-Lippe,

der asb - arbeitskreis soziale bildung und
beratung e.V. und die Schulpsychologische
Beratungsstelle der Stadt Miinster ein
Aktionspaket mit Gesprachskreisen,
Aktionen, Spielen und vielen

Ideen fiir weiterfiihrende Ansatze

in der Schule.

ormationen zum .
teinanderN

Weitere Inf o
k im M1
Programm Star
gﬁnden Sie im Internet unter
www.miteinandem.de

(419/87 04.2013)
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